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Programové vybavení po čítače / software

Software dělíme na:

���� Systémový software - opera ční systém , 
který zajišťuje chod samotného počítače a 
jeho styk z okolím.

���� Aplika ční software – aplika ční programy , 
se kterými pracuje uživatel počítače.



Operační systém (OS)

Operační systém je základní program, který oživuje 

technické díly počítače a poskytuje prostředí pro práci 

všech ostatních programů.

Aplika ční
programy

Operační systém

Hardware

[1]

Operační systém 
je prostředník mezi hardwarem 
(technickým vybavením 
počítače) a konkrétním 
programem, 
který uživatel používá. 



Funkce OS

1. Ovládá hardware po čítače.

2. Spravuje komunikaci s externími za řízeními 
připojenými k po čítači.

3. Komunikuje s uživatelem na základ ě jeho pokynu.

4. Reaguje na chybové stavy program ů a mylné
požadavky uživatel ů.

5. Zajiš ťuje zabezpe čení počítače a uživatelských dat.



Bootování

Bootování je proces zavádění operačního 
systému při zapnutí nebo restartování počítače. 

1. krok – aktivace BIOSu
(BIOS - Basic Input Output System). 

2. krok - start OS.



Multitasking

Multitasking označuje 

schopnost operačního 

systému provádět více 

procesů v teoreticky 

jednom okamžiku. 

[2]

Multitasking dělíme na :

Kooperativní a Preemptivní.



Kooperativní multitasking

Kooperativní multitasking přiděluje prováděným 
procesům procesor na takovou dobu, na jakou ji 
procesor potřebuje.

Word E-mailE-mailFax Word

Na schématu si koopetrativní multitasking rozdělil čas 
procesoru tak, že Wordu poskytuje větší prostor než
poště.

[4]



Multitasking d ělíme:

WordE-mailFaxWord

Preemptivní multitasking – operační systém sám 
rozhoduje komu přidělí jakou dobu procesu.

Schéma ukazuje rovnoměrné rozdělení u preemptivního 
multitaskingu. 

Word má k dispozici stejný prostor jako fax nebo mail.

[3]



Operační systémy na po čítačích

Na různých druzích počítačů se používají různé
operační systémy.

���� Osobní po čítače typu PC používají některý ze systému 
Windows firmy Microsoft nebo některý ze systému Linux.

���� Počítače Apple mají systém Mac OS X od firmy Apple.

���� Chytré telefony a PDA mohou obsahovat několik různých 
systému: iOS (Apple), Microsoft Windows Mobile…



Nejznámější opera ční systémy
od firmy  Microsoft

Microsoft:
���� MS-DOS,
���� Windows 95, Windows 98,
���� Windows Me, Windows NT, Windows 2000,
���� Windows XP,
���� Windows Vista,
���� Windows 7, Windows 8.



Uživatelské rozhraní opera čního 
systému - interface

Textový režim – komunikace s 

uživatelem probíhá pomocí

příkazového řádku a znak ů.

Grafický režim – komunikace  s 

uživatelem probíhá v graficky 

pěkně ztvárn ěném prost ředí. 

[5]

[6]



Aplika ční programy

Textové editory jsou programy pro tvorbu textu, 
úpravu textu, tvorbu dokumentů a výstupem na 
tiskárnu. 
V současné době je nejpoužívanější
MS Word z balíku  MS Office.

Tabulkové procesory – jsou programy pro tvorbu 
tabulek, tabulkových výpočtů a grafů. 
V současné době je nejpoužívanější MS Excel z 
balíku  MS Office.



Aplikační programy

Databázové programy – programy pro 
tvorbu většího počtů propojených tabulek 
a vyhodnocování obrovského množství
záznamů.

Internetové prohlíže če – programy pro 
prohlížení internetových stránek. V 
současné době jsou nejpoužívanější
Google Chrome, Internet Explorer, 
Opera, Firefox, Safari…



Grafické programy
Grafické programy jsou programy pro 
tvorbu grafiky.

���� Vektorové editory : grafická informace je uložena ve formě

matematické rovnice křivky, které jsou základním 

elementem obrázku. 

���� Bitmapové (rastrové) editory : grafická informace je 

uložena pomocí pixelů, přičemž u každého pixelu je udána 

informace o jeho barvě, jasu a kontrastu. 
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