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Anotace Pracovní list je vytvo řen k prezentaci 
„Programové vybavení po čítače“. Pracovní list 
po vypln ění slouží jako zápis a žáci si je vlepí 
do sešitu. Sou částí pracovního listu je i řešení.  
Pracovní list je ur čen pro výuku  v 1. ro čníku 
střední školy. 



 
 
 

Programové vybavení po čítače – Pracovní list   
 

���� Software d ělíme na: 

���� .............................................................................................................................. 

���� .............................................................................................................................. 

���� Operační systém  je ..................................... .................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 

���� Funkce opera čního systému: 

���� ...................................................................................................................................... 

���� ...................................................................................................................................... 

���� ...................................................................................................................................... 

���� ...................................................................................................................................... 

���� ...................................................................................................................................... 

 

���� Proces zavád ění opera čního systému p ři zapnutí nebo restartování po čítače se 

nazývá ............................................ ... 
 

���� Schopnost opera čního systému provád ět více proces ů v teoreticky jednom 

okamžiku se nazývá ................................ ....................  

 

���� Multitasking d ělíme na :  

• ............................................... 

• ............................................... 
 

      ���� Operační systémy na r ůzných po čítačích: 

Typ po čítače Používaný OS 

Osobní po čítače typu PC   

Počítače Apple  

PDA   

 



 
 
 
      ���� Nejznám ější opera ční systémy od firmy Microsoft: 

���� .................................................................................................................................  

���� ................................................................................................................................. 

���� ................................................................................................................................. 

���� ................................................................................................................................. 

���� ................................................................................................................................. 

���� ................................................................................................................................. 

 

      ���� Uživatelské rozhraní opera čního systému – interface: 

Název režimu (interface) Popis komunikace OS s uživ atelem 

 
Komunikace s uživatelem probíhá pomocí 

příkazového řádku a znak ů. 

 
Komunikace s uživatelem probíhá v graficky p ěkně 

ztvárn ěném prost ředí. 

       

���� Aplika ční programy 

Název aplika čních 

program ů 

Popis program ů 

Textové editory    

Tabulkové procesory  

Databázové programy  

Internetové prohlíže če  

Vektorové editory  

Rastrové editory  

 
 



 
 
 

Programové vybavení po čítače – Pracovní list ( Řešení) 
 

���� Software d ělíme na: 

• Systémový software  

• Aplika ční software  
 

���� Operační systém  je  základní program, který oživuje technické díly po čítače a 

poskytuje prost ředí pro práci všech ostatních program ů. 
 

���� Funkce opera čního s\stému: 

���� Ovládá hardware po čítače 

���� Spravuje komunikaci s externími za řízeními p řipojenými k po čítači  

���� Komunikuje s uživatelem na základ ě jeho pokynu 

���� Reaguje na chybové stavy program ů a mylné požadavky uživatel ů.  

���� Zajiš ťuje zabezpe čení počítače a uživatelských dat. 
 

���� Proces zavád ění opera čního systému p ři zapnutí nebo restartování po čítače se 

nazývá bootování.  
 

���� Schopnost opera čního systému provád ět více proces ů v teoreticky jednom 

okamžiku se nazývá  multitasking.  
 

���� Multitasking d ělíme na :   

• Kooperativní 

• Preemptivní. 
 

      ���� Operační systémy na r ůzných po čítačích: 

Typ po čítače Používaný OS 

Osobní po čítače typu PC  některý ze systému Windows firmy Microsoft nebo 

některý ze systému Linux. 

Počítače Apple Mac OS X  

Chytré telefony a PDA  iOS (Apple), MeeGo (Nokia) nebo Google Android, 
Microsoft Windows Mobile. 

 



 
 
 
      ���� Nejznám ější opera ční systémy od firmy Microsoft: 

• MS-DOS, 

• Windows 95, Windows 98, 

• Windows Me, Windows NT, Windows 2000, 

• Windows XP,  

• Windows Vista,  

• Windows 7, Windows 8. 

 

      ���� Uživatelské rozhraní opera čního systému – interface: 

       

���� Aplika ční programy 

Název program ů Popis program ů 

Textové editory   Programy pro tvorbu textu, úpravu textu, tvorbu 

dokument ů a výstupem na tiskárnu.  

Tabulkové procesory Programy pro tvorbu tabulek, tabulkových výpo čtů a 

grafů.   

Databázové programy Programy pro tvorbu v ětšího po čtů propojených 

tabulek a vyhodnocování obrovského množství 

záznamů. 

Internetové prohlíže če Programy pro prohlížení internetových stránek.  

Vektorové editory Grafická informace je uložena ve form ě matematické 

rovnice k řivky, které jsou základním elementem 

obrázku.  

Rastrové editory Grafická informace je uložena pomocí pixel ů, přičemž 

u každého pixelu je udána informace o jeho barv ě, 

jasu a kontrastu.  

 

Název režimu (interface) Popis komunikace OS s uživ atelem 

Textový režim 

 

Komunikace s uživatelem probíhá pomocí 

příkazového řádku a znak ů. 

Grafický režim 

 

Komunikace  s uživatelem probíhá v graficky p ěkně 

ztvárn ěném prost ředí (různé ikony, obrázky, tla čítka).  


