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Počítač

Počítač se skládá z hardware a software.

Hardware představuje technické vybavení počítače.

Software představuje operační systém 

a aplika ční programy. 



Technické vybavení po čítače

Počítač se skládá ze čtyř základních 
komponentů: 

� skříň počítače 
� monitor
� klávesnice
� myš

[1]



Skříň počítače - základní jednotka 
(case)

Typy po čítačových 
skříní:

� desktop (slim)

� tower (minitower, 
miditower, bigtower) 

[2]
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Co najdeme uvnit ř skříně počítače?

Základní jednotka 
obsahuje:

Zdroj napájení ����

Základní desku ����

Harddisk disk ����

Optickou mechaniku ����

[6]
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Zdroj napájení

Napájecí zdroj po čítače

slouží k zpracování
střídavého napětí
dodávaného ze sítě

na nízké napětí potřebné k 
napájení komponent  
počítače. 

[7]
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Základní deska (motherboard)

Základní deska 

představuje 

základní hardware

počítače.

Hlavním účelem základní

desky je propojit jednotlivé
součástky počítače do 

fungujícího celku. [8]

Základní

deska

[6]



Základní deska
Typická základní

deska umož ňuje 
zapojení

� procesoru 
a operační paměti

� rozšiřujících karet 
(grafické, 
zvukové…) pomocí
rozšiřujících slotů

� pevných disků a 
mechanik pomocí
kabelů

Operační
paměť

Procesor

Sloty pro 
příavné

karty

Pevný 
disk

Optická
mechanika

[9]



Čipová sada ( Čipset)

Nejdůležitější součástí základní desky je 

osazený čipset (čipová sada), který se 
skládá ze dvou navzájem propojených 

jednotek: 

• Northbridge - severní m ůstek 
• Southbridge - jižní m ůstek 



Procesor – mozek po čítače

Procesor

[9]



Procesor

Procesor též CPU je 
základní
součásti počítače, 
vykonává strojové
instrukce, nahrané do 
operační paměti. 

Patice pro procesor 
( Socket) - místo 
připravené pro vložení
procesoru. 

[10]



RAM – opera ční paměť

Operační paměť( RAM = Random Access Memory) –
paměť, ve které jsou uložena data a programy, se 

kterými se právě pracuje. 
Operační paměti se zasazují dnes do DDR 

paměťových modulů, používáme druhy pamětí –
DDR, DDR2 a DDR3. 

[11]



Rozši řující sloty umož ňují p řipojit k po čítači 

rozši řující karty.

Sloty jsou místa 

na základní desce, do 

kterých se připojují

různé přídavné

(rozšiřující) karty.

Sloty: PCI. AGP, 

PCI Express 

(PCIe)[13]



Grafická karta

� Grafická
karta vytváří grafický 
výstup na monitoru.

� Grafická karta je 
nejvíce využívána pro 
počítačové hry a 
kreslení grafiky. 

[14]



Zvuková karta

Zvuková karta je rozšiřující
karta počítače, slouží

k počítačovému zpracování
zvuku.

Ke zvukové kartě lze dále připojit: 

sluchátka, reproduktory, 

mikrofon, externí zdroje...)

[15]



Síťová karta

Síťová karta je 

rozšiřující kartou, která

umožňuje připojit 

počítač

do počítačové sítě pom

ocí kabelu.

[16]



Harddisk (HDD – Hard Disk Drive)

Je hlavní záznamové médium, slouží

k dlouhodobému uložení velkého 
množství dat uvnitř počítače. 

[17]



Optická mechanika
(ODD - optical disk drive )

Optické mechaniky pracující na 
principu laserového světla, jsou schopné číst

a zapisovat na disky CD, DVD a Blu-ray.

[18]
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